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DEMARRAGE

SYSTEME REQUIS

Sous Windows 95

Pour jouer & Black Dahlia dans un
environnement natif de Windows 95, il
vous faut au minimum un processeur
Pentium 90 doté d’au moins 16 Mo de
RAM. Il vous faut aussi des cartes son et
vidéo compatibles avec DirectX, des pilotes
DirectX 5, une souris, un lecteur de
CD-ROM quatre vitesses, et 80 Mo
drespace libre sur le disque dur pour une
installation compléte. Les pilotes DirectX 5
sont sur le CD n°l. Reportez-vous 4 la
section « Assistance technique » pour plus
d’informations sur I'installation des pilotes
DirectX 5 les plus récents.

REMARQUE : vous ne pouvez pas exécuter
Black Dahlia sous Windows 3.x.

Recommandations générales
Le systéme conseillé pour exécuter le jeu
doit respecter, sinon surpasser, le
minimum requis indiqué ci-dessus. Pour
obtenir de meilleures performances, nous
vous conseillons de jouer a Black Dahlia
sur un PC doté au minimum/d‘un
processeur Pentium 120, de 16 Mo de
RAM, d’un lecteur de CD-ROM quatre
vitesses et d'une carte vidéo disposant
d'1l Mo d'espace libre.

COMMENT OBTENIR DES
INFORMATIONS SUR VOTRE
SYSTEME

Slvous n’étes pas certain que la
configuration de votre matériel
corresponde au minimum requis, vous
pouvez obtenir des informations sur votre
ordinateur de plusieurs fagons. La
meilleure maniére consiste & consulter la
documentation fournie avec votre
ordinateur. Les utilisateurs du systéme
dexploitation Windows 95 trouveront
également des renseignements sur leur
ordinateur en procédant comme suit :

« Cliquiez avec le bouton droit de la souris
sur POSTE DE TRAVAIL.

* Choisissez PROPRIETES dans le menu.

o Sélectionnez I'onglet GESTIONNAIRE
DE PERIPHERIQUES en haut de I'écran.

 Pour afficher les informations sur un
composant en particulier, cliquez sur le
signe « + » se trouvant & gauche du
nom du composant.

® Le nom de la marque apparaitra.

* Sélectionnez le nom du composant et
cliquez sur PROPRIETES.

Si vous avez d’autres questions ou que
vous désirez obtenir d’autres
renseignements sur les composants de
votre systéme, vous pouvez contacter
directement votre fabricant.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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PROCEDURES D’INSTALLATION

Sous Windows 95

REMARQUE : il faut que les pilotes
DirectX 5 solent correctement installés sur
votre systéme pour que Black Dahiia
fonctionne sous Windows 95. Le
programme installera ces pilotes, s
nécessaire. Les pilotes DirectX posent
quelques problémes de compatibilité avec
certains systémes. Pour plus d’informations
sur DirectX, reportez-vous a la partie
«Informations sur DirectX » de [a section
«Assistance technique ». Si vous ne voulez
pas installer les pilotes DirectX 5, vous
pouvez installer le jeu et jouer en mode
MS-DOS.Pour installer le jeu sous
Windows 95, procédez comme suit :

1. Lancez Windows 95.

2. Insérez le CD n°l de Black Dahlia
dans votre lecteur de CD-ROM.

3. Cliquez sur le bouton Démarrer.

4. Cliquez sur « Exécuter ».

5. Tapez D:\setup (« D » représentant
votre lecteur de CD-ROM) et cliquez
sur « OK » pour commencer
Pinstallation.

6. Suivez les instructions a I'écran.

PROCEDURES DE
DESINSTALLATION

Sous Windows 95

1. Cliquez sur le bouton « Démarrer ».

2. Choisissez « Paramétres, Panneau de
configuration » dans le menu.

3. Double-cliquez sur
« Ajout/Suppression de programmes ».

4. Sélectionnez Black Dahlia dans la liste.

5. Cliquez sur « Ajouter/Supprimer »
pour procéder 2 la désinstallation.

REMARQUE : vous pouvez laisser le
dossier « BDAHLIA » (ou le dossier installé
si vous avez renommé le dossier par
défaut) si vous avez enregistré des parties
ou d’autres fichiers ajoutés aprés
I'installation. Si vous &tes vraiment sar de
ne pas avair besoin des fichiers restant
dans ce dossier, vous pouvez le supprimer
complétement de votre systéme.
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INTRODUCTION A BLACK DAHLIA

Black Dahlia est une aventure se déroulant
dans un cadre historique extrémement
précis. Les concepteurs, rédacteurs et
personnel graphique ont passé un nombre
d’heures incalculable 2 faire des
recherches sur les moindres détails, afin
que rien n’empéche le joueur de se plonger
totalement dans le jeu. La traduction
respecte cet aspect historique dans la
mesure du possible. Nous ne
mentionnerons ici que trois des
phénoménes historiques étudiés, car ils
forment la ligne conductrice du scénario de
Black Dahlia.

(REMARQUE : si vous voulez en savoir
plus sur les faits historiques véridiques
servant de cadre a ce jeu, rendez-vous sur
notre site Web Black Daklia a 'adresse
suivante : www.bdahlia.com.)

Le premier de ces événements fut le régne
de la terreur que fit vivre a la ville de
Cleveland le premier tueur en série
américain moderne. Vingt meurtres furent
imputés a ce psychopathe a l'intelligence
prodigieuse, connu en Amérique sous le
nom de Torso Murderer, Ses victimes
démembrées étaient retrouvées dans une
partie de terrain en friche qui s'étendait
jusquau cceur de la ville. 1l ne fut jamais
arrété, malgré les efforts acharnés des
meilleurs policiers de I'époque, dont le
célebre Eliott Ness, I'« Incorruptible ». Ses
activités prirentfin a la veille de la
Seconde Guerre mondiale, qui se trouve
&tre le deuxieme élément historique
intervenant dans notre histoire.

Ala suite de la montée du fascisme en
Europe et a la surprenante victoire de
I'Allemagne nazie en Pologne et en France,
nombreux furent ceux qui se mirent a
penser que la Wehrmacht disposait de
bien plus qu’une supériorité militaire
tactique sur ses adversaires.

Certains étaient convaincus que des
espions de la « Cinquiéme colonne »
avaient joué un role important dans les
victoires d'Hitler. D’autres évoquaient une
aide surnaturelle comme explication.

On sait que de nombreux officiers dans
I'entourage immédiat du Fihrer
éprouvaient une profonde fascination,

le mysticisme, I'astrologie, les légendes
nordiques et les rituels paiens
germaniques. Le gouvernement des
Etats-Unis créa une agence de contre-
espionnage et de propagande, le COI
(Office of the Coordinator of knformation),
afin d’enquéter sur ces agissements. Une
fois que les Etats-Unis furent entrés dans
le conflit, I'0SS (Office of Strategic
Setvices) servit de couverture i cette
agenice temporaire.

Le dernier, et, d'une certaine maniére, le
plus tragique des faits historiques qui nous
a servi de source d'inspiration, est le
meurtre d'une comédienne débutante a

Los Angeles, en Californie. Elizabeth Short,
une superbe jeune fille qui s'efforgait de se
faire un nom dans la jungle de Hollywood,
semble avoir été poursuivie par la
malchance tout au long de sa courte
existence. A la suite de la mort de ses deux
flancés successifs pendant la guerre, elle
chercha I'oubli dans I"alcool et la
promiscuité. En janvier 1947, la police
retrouva son cadavre torturé et démembré
dans un terrain vague. Le journaliste qui
travaillait sur ce crime morbide rendit la
pauvre Elizabeth célébre en lui donnant le
surnom de « Black Dahlia » (Dahlia noir).

Cette année-la, ceux qui avaient gardé en
mémoire les assassinats perpétrés A
Cleveland furent persuadés que le « tueur
Torso » avait de nouveau frappé. Tout
comme |'auteur des meurtres précédents,
le tueur d’Elizabeth Short ne fut jamais
arrété. 1l se pourrait méme qu'il vive
encore a I'heure qu'il est.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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Cette année-1a, ceux qui avaient garde en
mémoire les assassinats perpétrés a
Cleveland furent persuadés que le « tueur
Torso » avait de nouveau frappé. Tout
comme ['auteur des meurtres précédents,
le tueur d’Elizabeth Short ne fut jamais
arrété, 1l se pourrait méme qu'il vive
encore a I'heure qu'il est.

LANCEMENT DU JEU

Sous Windows 9!
o extgier Stack D procédez
comme suit :

1. Lancez Windows 9!

2. Insérez le CD Black Dahlia dans le
lecteur de CD-ROM.

3. Cliquez sur le bouton Démarrer.

4. Choisissez Programmes.

5. Choisissez le dossier programme
Interplay, puis le dossier Black Dahlia.

6. Sélectionnez « Black Dahlia » dans
cette liste pour commencer a jouer.

DESCRIPTION DES CURSEURS

CURSEUR RUNE GIRATOIRE
Le curseur « rune giratoire » indique
qu'aucune action n’est liée & I'endroit en
question.

CURSEUR BOUSSOLE

Le jeu est constitué de superbés
environnements rendus en 30. Une liberté
de mouvement couvrant 360 degrés a
I'horizontale vous permet de jeter un coup
d'ceil complet & ces environnements ; vous
pouvez aussi regarder vers e haut ou vers
e bas le long de I'axe vertical. Il vous suffit
pour cela de cliguer sur le bouton gauche
de lasouris et de e maintenir enfoncé.
Votrecurseur se transformera alors en
Curseur « boussale », c’est-a-dire qu'il aura
la\forme d'un cercle bordé d'une petite
fleche.

Cette petite fleche indique la direction vers
laquelle se porte votre regard. Si vous
continuez & maintenir le bouton gauche de
la souris enfoncé et que vous faites glisser
le curseur a I'écran, vous pourrez étudier
I'environnement de jeu dans ses moindres
détails.

Utilisez ce curseur boussole le plus
souvent possible pour explorer
soigneusement les différents lieux a la
recherche des différents objets et énigmes
du Jeu. Si vous faites glisser le curseur
boussole sur un objet avec lequel vous
voulez interagir ou sur un chemin
prédéfini, il prendra la forme du curseur de
manceuvre approprié.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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CURSEUR DE DEPLACEMENT

Le curseur en forme de grande « flache
directionnelle » indique un « chemin
prédéfini ». Cliquez avec le bouton gauche
de la souris pour aller dans la direction
indiquée et un chemin prédéfini vous
transportera d’un endroit de jeu a un
autre. Si le curseur de déplacement indique
une sortie, vous pouvez aussi cliquer avec
le bouton gauche de la souris pour faire
apparaitre les vucs du monde.

CURSEUR DE MANGEUVRE If
La « fléche giratoire » apparait a chaque. ||
fois que vous pouvez interagir d'une fagon
ou d’une autre avec I'énvironnement de
jeu. Iy a de nombreuses manceuvres
possibles. Par exemple, le curseur de
manceuvre peut indiquer un zoom sur un
objet ou un écran d’énigme, la possibilité
pour le joueur de manipuler un objet, ou
différentes options de conversation avec
les personnages présents. La plupart du
temps il vous suffit de cliquer avec le
bouton gauche de la souris sur le point
sensible. Pour certaines manceuvres, telles
que J'examen d'objets, il vous faudra
cliquer.avec le bouton gauche de la souris
et le maintenir enfoncé tout en faisant
glisser le curseur. Lorsque vous examinez
des objets, n'oubliez pas que ce curseur
peut exécuter différentes actions ; essayez
de manipuler les objets de différentes
fagons.

CURSEUR DE SORTIE DE L'ECRAN ACTIF

Le curseur « fleche arriére » vous Indique
que vous pouvez quitter I'écran actif.
Cliquez dessus avec le bouton gauche de la
souris pour revenir a Ifécran précédent.

AUTRES CURSEURS

De nombreux écrans spécifiques
nécessitent Putilisation d’autres curseurs.
Vous trouverez ci-dessous quelques-uns
des curseurs les plus courants :

« De nombreux écrans spect[ques nécessitent
Tutilisation d'autres curseurs :
Utilisez ces curseurs pour faire tourner
un objet respectivement vers la gauche
ou la droite, ou pour passer a la page
précédente ou suivante d'un livresors
d'un livre.

 Curseurs directionnels avant et arriére :
Utilisez ces curseurs pour faire avancer
ou reculer un objet, ou pour le prendre
ou le remettre & sa place.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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® Curseur d’exploration de la réserve :
Ce curseur est similaire au curseur de
manceuvre, mais il est en plus doté d’une
fleche haut/bas. Le curseur de manceuvre |
indique que vous pouvez cliquer sur
I'objet pour activer une action ; vous
pouvez aussi le faire défiler vers le haut
ou le bas de I’écran en cliquant dessus
avec le bouton gauche de la souris et en
le faisant glisser.

Pour obtenir de I'aide concernant des

écrans spécifiques, appuyez sur la touche
F1 ou sélectionnez « Aide » dans le menu
principal.
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ASSISTANCE TECHNIQUE

EXPLICATION DES ECRANS

MENU D’INTRODUCTION

oco
Ripristina Gioco
Opzioni

Le « Menu d'introduction » apparait &
chagque fois que vous exécutez le jeu. Vous
pouvez aussi y accéder en sélectionnant
Quitter dans le menu principal
I. NOUVELLE PARTIE :
Cliquez sur cette option pour
commencer une nouvelle partie,
2. CONTINUER LA PARTIE
Cliquez sur cette option pour reprendre
la partie en cours.

3. ANCIENNE PARTIE :
Cliquez sur cette option pour afficher
I'« album photo » de Black Dahlia. Vos
parties enregistrées apparaitront toutes
sur cet album. Une photo montrant
votre position dans le jeu au moment de
l'enregistrement apparait sur un
emplacement de I'album, accompagnée
des notes que vous avez entrées en
méme temps. Cliquez sur la photo pour
restaurer une partie enregistrée dans
l'album. Cliquez sur les fleches gauche
et droite pour passer d’une page a
l'autre.

4. OPTIONS :

Cliquez dessus pour faire apparaitre
I'écran des options. Pour plus de détails,
reportez-vous 4 la section « Options »
de la description du « Menu principal ».

5. LANCER L'INTRO :

Cliquez sur cette option pour rejouer la
séquence d'introduction du jeu.

6. QUITTER :

Cliquez sur cette option pour quitter le
jeu.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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MENU PRINCIPAL

Vous pouvez aceéder au menu principal
en cliquant sur le bouton droit de la
souris ou en appuyant sur la touche
«Echap » en cours de jeu.

1. OPTIONS
Vous pouvez accéder a 'écran
Options en cliquant suf « Options »
4 partir du menu principal ou en
appuyant sur ¢ Alt O » en cours de
jeu. Vous pouvez régler les différentes
options

© Volume de la musique : faites
glissér le taquet de la barre de
réglage vers la gauche ou la droite
pour baisser ou monter le volume
de la musique.

* Touches de raccourci : modifiez la
configuration des touches de
raccourci par défaut permettant de
faire apparaitre les différents
écrans du menu principal

2. RESERVE ¢
Vous pouvez faire apparaitre I'écran
delréserve en cliquant sur « Réserve »
dans le menu principal ou en
appuyant sur « Alt [ » en cours de jeu.
L'écran de réserve indique tous les
objets que vous possédez dans la
réserve. Cliquez sur un objet de la
liste de droite pour afficher I'objet en
3D. La commande « Prendre » vous.
permet d'utiliser I'objet en
surbrillance dans I'endroit du jeu ot
Vous vous trouvez. Si Iobie! ne peut
&tre utilisé & ce moment un
message vous en mlurmcra Utilisez
la commande « Quitter » pour quitter
I’écran de réserve.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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3. VUES DU MONDE :
Vous pouvez accéder a I'écran Vues du
monde en cliquant sur I'option du méme
nom dans le menu principal ou en
appuyant sur « Alt Z » en cours de jeu.
De plus, si vous cliquez sur un curseur
de déplacement pour quitter I'endroit
actuel, un écran Vues du monde
apparaitra. Une série de photos vous
montre les endroits ol vous pouvez
aller. Sélectionnez une photo et cliquez,
dessus avec le bouton gauchie de la
souris pour vous rendre a l'endrait
quelle représente.

4. CARNET |
Vous pouvez accéder au carnet en
cliquant sur « Carnet » dans le Menu
principal ou en appuyant sur « Alt N »
en cours de jeu. Le carnet vous permet
d’entrer toutes vos observations en
cours de partie. A certains moments clés
de la partie, vous tomberez sur des
informations importantes ou sur des
indices qui vous aideront & résoudre les
nombreuses énigmes du jeu.
Dans ce cas, les informations sont
automatiquement ajoutées dans le
carnet.
Vérifiez réguliérement votre carnet pour
bien garder en mémoire les indices
importants que vous avez trouvés.

REMARQUE : la touche « Echap » sert a
faire apparaitre le menu principal et &
quitter les écrans du menu principal. Vous
pouvez aussi vous en servir pour ignorer
les séquences vidéo ou les écrans de
dialogues, et la plupart des écrans
d'énigmes.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

5. AIDE :
Sélectionnez cette option pour afficher
une fenétre d'aide correspondant a
I'écran de jeu actif. Vous y trouverez des
conseils utiles pour résoudre les énigmes
ou des instructions sur la fagon de vous
déplacer dans I'interface de jeu active.
Vous pouvez aussi accéder aux fichiers
daide en appuyant sur la touche F1.

Aide pour Ia ligne d'infos : vous trouverez
dans Black Dahlia une deuxiéme fenétre
daide destinée spécialement aux
utilisateurs de la ligne d'infos de Take 2.
Vous pouvez accéder a cette aide
auxiliaire en utilisant la touche F2. Cette
fenétre d'aide fournit des informations
sur 'état de votre partie en cours, y
compris le code de I'endroit oit vous
vous trouvez et le numéro des enlgmes

7. ENREGISTRER :

Vous pouvez accéder a I'écran
Enregistrer en cliquant sur « Enregistrer »
dans le men principal ou en appuyant
sur « AltS » en cours de jeu. Cette

Ces informations sont
notre personnel et permettent d’ ellmlner
toute confusion inutile.

. ANCIENNE PARTIE
Vous pouvez accéder a I'écran Ancienne
partie en cliquant sur « Ancienne
partie » dans le menu principal ou en
appuyant sur « Alt R» en cours de jeu.
L'« album photo » de Black Dahlia
apparaitra. Toutes vos parties
enregistrées apparaissent dans cet
album. Une photo indiquant votre
position dans la partie au moment de
I’enregistrement apparait dans un des

de I'album,
des notes que vous avez entrées en
méme temps, Cliquez sur la photo d'une
partie enregistrée pour la restaurer.
Cliquez sur les fleches gauche,ou droite
pour passer d'une page a l'autre.

o

fait pp
I'< album photo ». Le curseur représente
alors une photo de I'écran de jeu actif. 11
vous suffit de cliquer avec le curseur sur
un emplacement d’album disponible,
d'entrer une courte description dans la
zone de texte en dessous et d’appuyer
sur la touche Entrée pour enregistrer la
partie. Cliquez sur les fleches gauche ou
droite pour passer d'une page a l'autre.
N'oubliez pas que votre personnage peut
mourir et que vous pouvez choisir des
voies qui vous méneront & une impasse,
alors enregistrez réguliérement.

8. QUITTER :
Pour quitter la partie en cours, cliquez
sur « Quitter » dans le menu principal ou
appuyez sur « Alt X » en cours de jeu.
Vous retournerez alors 2 I"écran du
menu d'introduction.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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GUIDE ETAPE PAR ETAPE

Aprés la scéne d'ouverture, I'histoire de
votre personnage commence dans le
bureau de Bill Sullivan, le patron du COI de
Cleveland. C'est la que vous apercevez
pour la premiére fois Jim Pearson, votre
personnage, alors. qu"vxegull son premier
ordre de mission en tant que nouvel agent
de cette organisation.

Sullivan se présente et vous indique ol se
trouve votre bureau. Il vous dit en passant
que votre prédécesseur a dii quitter
Cleveland précipitamment, mais il n‘a
apparemment pas de temps a gaspiller en
bavardages inutiles.

En fait, M. Sullivan est,un homme qui a les
pieds sur terre et qui travaille sans relache,
et en affaires, il va toujours droit/au but. A
peine a-t-il fait connaissance avec Pearson
qu'il lui remet le dossier d'une affaire et lui
recommande de se mettre au travail sans
tarder.

Deuxi¢me plan : Pearson quitte le bureau

de Sullivan et se dirige vers son propre
bureau.

Lorsqu'il entre, la stupeur se lit sur son
visage. On/dirait gue I'endroit na pas été
nettoyé depuis des années : des livres, des
dossiers et divers objets trainent un peu
partout. C'est I’endroit idéal pour vous
habituer aux interfaces de Black Dahlia.

« Pour oir ce qui vous entoure, cliquez et
maintenez enfoncé le bouton gauche de
la souris tout en faisant glisser le curseur
« boussole » dans la direction de votre
choix.

« Lorsque le curseur normal en forme de
rune giratoire se change en fleche
giratoire, vous pouvez interagir avec
T'objet indiqué en cliquant dessus avec le
bouton gauche de la souris.

o Lorsque le curseur se transforme en
flache directionnelle, cliquez dans la
direction indiquée avec le bouton gauche
de la souris.

* Un clic rapide sur le bouton droit de la
souris fait apparaitre I'écran du menu
principal.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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Un examen rapide du bureau et du meuble
de classement vous permet de découvrir
les objets suivants :

1. Une liste des « Choses 2 faire » sur un
vieux calepin. La plupart des lignes de
cette liste sont cochées, sauf les deux
derniéres : « Appeler le Professeur
Strauss » et « Ranger le bureau ».

2. Un rapport confidentiel du COI sur des
activités occultes perpétrées par des
Natzis. Selon le rapport, cette fascination
pour les choses occultes peut étre
utilisée contre les Allemands.

3. Une coupure de journal concernant la
création du COI (Office of the
Coordinator of Information) quelques
mois auparavant.

4. Une publication de propagande du COI,
conseillant aux Américains de se méfier
des activités subversives potentielles de
leurs voisins.

5. Un paquet volumineux de notes
dactylographiées tapées par Walter
Pensky lors de ses entrevues avec le
professeur Strauss. Ces notes indiquent
clairement que Pensky travaillait sur une
affaire impliquant quelque ancien rituel
oceulte.

6. Le calibre 38 de Pensky, chargé et en
état de marche, caché sous un carnet
dans |'un des tiroirs du bureau.

7. Une porte de la bibliothéque fermée &
clef.

8. Un (éléphone sur le bureau.

Nous vous conseillons de prendre votre
temps et de fouiller soigneusement tous les
endroits dans lesquels vous passerez au
cours de Black Dahlia, comme nous venons
de le faire. Il y a de nombreux objets a
examiner dans le jeu : certains se révélent
des indices importants, alors que d’autres
fournissent des informations sur le
contexte de I'histoire, lui donnant ainsi une
dimension bien réelle.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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Vous n'avez fait qu'effleurer la surface
des nombreux indices et objets
abondant dans le jeu. Vous trouverez
encore d’autres objets dans votre
bureau (cherchez bien 1), ainsi que
dans les nombreux endrojts que vous
serez amené a fréquenter au cours de
votre enquéte. Examinez tous les objets
avec soin, et n'oubliez pas d'étudier
attentivement les objets de votre
réserve. Qui sait ce que vous y
trouverez ?

Maintenant que vous vous &tes
familiarisé avec votre nouvel
environnement, il est temps de vous
mettre au travail. Cliquez avec le
bouton droit de la souris pour afficher
le menu principal et sélectionnez
Réserve. Cliquez ensuite sur le titre de
votre Dossier judiciaire pour I"étudier.

L'examen de ce dossier révélera
plusieurs élément:

1. Un rapport de police signé par
I'Inspecteur Peter Merylo de la 15éme
brigade. Selon le rapport, un certain
Henry W. Finster a été abordé par
quelquiun qui a essayé de le forcer &
joindre une association ou un club
privé ayant des liens potentiels avec
des éléments subversifs nazis.

2. Une carte élégante, ressemblant a un
carton d'invitation 2 la réunion d'un
club privé mondain. Linvitation a des
connotations fascistes.

Aprés avoir jeté un coup d’ceil au
dossier, plusieurs questions vous
viennent & I’esprit. Cliquez sur la porte
de votre bureau et sélectionnez le
bureau de M. Sullivan & I'écran Vues du
monde. Vous vous trouvez bientot en
face de votre patron. Cliquez dessus
avec le bouton gauche de votre souris
pour faire apparaitre une liste des
sujets de discussion potentiels au bas
de I'écran. Bien que curieux d’en savolr
plus sur votre prédécesseur et impatient
de prouver votre valeur-a votre patron,
Vous commencez par vous renseigner
surle dossier judiciaire.

Cette option fait réapparaitre le dossier
a l’écran. En déplagant votre curseur,
vous remarquerez que de nouveaux
sujets de discussion sont accessibles
sur certaines parties du dossier. Cliquez
dessus pour demander & Sullivan de
vous en dire plus 4 ce propos. Vous
apprendrez les choses suivantes de la
conversation qui en découlera :

1. L'inspecteur Merylo est le
responsable de I'enquéte sur l'affaire
des « Torso Murders », dont tout le
monde parle.

2.Henry (Hank) Finster est une
personnalité bien en vue, propriétaire
d’une usine de munitions ; il
entretient des relations avec des gens
haut placés au Ministére de la
Guerre, mais d'aprés Sullivan il est
un peu tordu.
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o

Votre patron n'est pas convaincu que
I'organisation qui a approché Finster
soit nécessairement affili¢e aux Nazis.

IS

. Sullivan souhaite que vous meniez votre
enquéte prudemment, car I'organisation
a laquelle vous avez affaire a sans aucun
doute des liens avec des personnalités
influentes et haut placées.

Maintenant que vous avez brisé la glace, y e
vous vous sentez plus 4 Paise pour -
rassurer votre patron quant & vos
compétences et vous renseigner sur votre
prédécesseur.

Sullivan a I"air d"apprécier votre \
enthousiasme. Il vous avertit que I& COI, en
tant que nouvelle organisation fédérale,
compte des ennemis.au sein méme du
gouvernement. Le FBI en particulier ne voit
pas la création de cette agence d'un bon- |
ceil et n'importe quel'prétexte sera.bon. |
pour ternir sa réputation & Washington."

Quant a votre prédécesseur, Sullivan reste

évasif sur les circonstances de son départ.

Tout ce que volis apprenez, ¢'est quiil

s'appelait Walter Pensky et qu'il n'a pas fo3 =
résisté a la pression du métier. D'aprés le 3
ton de votre patron, vous devinez que
détracteurs du COI ont justement pris
I'attitude de Pensky comme excuse pour 2
ternir la réputation de ‘agence. ) % 3

Vious avez épuisé les options de
conversation avec votre patron, et il est
grand temps d’aller sur le terrain et de
commencer votre enquéte. Bonne chance !
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INFORMATIONS SUR DIRECTX

De nombreux problémes techniques sont
dus a I'absence de pilotes DirectX 5
pendant I'exécution du jeu. Veuillez vous
assurer que vous possédez des pilotes
récents avant de contacter I'équipe
drassistance technique de Take 2.

Pendant I'installation, le programme
iétermine s'il est

dinstaller Microsoft DirectX 5 sur votre
ordinateur. Le cas échéant, le programme
dinstallation de Microsoft DirectX 5 vous
demande si'vous désirez installer les

installé DirectX'5 dés le début et que vous
avez besoin de les installer par la suite,
procédez comme suit :

« Cliquez sur le boutdn Démarrer.

«» Sélectionnez « Exécuter » dans le menu
déroulant.

= Cliquez sur.« Parcouriry».

* Sélectionnez la lettre correspondant a
votre lecteur de CD-ROM.

« Cliquéz sur le dossier DirectX 5.

 Sélectionnez « DXSETUPEXE » et cliquez
sur « Ouvrir ».

» Cliquez sur « OK » pour exécuter le
programme d'ins auauon de DirectX 5.

REMARQUE : 'lnslalla!lon de DirectX a
provoqué des problemes de stabilité avec
certains systémes; DirectX est un produit
MICROSOFT. Take 2 Interactive Software,
Inc. rejette toute responsabilité quant aux
problemes résultant de Vinstallation des
pilotes DirectX 5 sur votre systéme.

 Pour plus d’informations et d'assistance,
visitez, Microsoft a I'adresse suivante :
www.microsoft.com

INFORMATIONS SUR LASSISTANCE
TECHNIQUE

Si vous éprouvez des difficultés a exécuter
votre jeu correctement, veuillez contacter
I'équipe dassistance technique de Black
Dahlia de I'une des fagons suivantes :

® sur I'Internet :
http://www.takeZeuirope.com

Notre site Web contient une liste des FAQ.
(Questions revenant le plus souvent). Cette
liste fournit des réponses aux problémes
les plus cotrants survenant lors de
l'exécution de Black Dahlia. Nous vous
conseillons de commencer par consulter
cette liste, vous économiserez ainsi du
temps et de I'argent.

« par courrier électronique :
tech.support@take2europe.com

 par la poste :
Tech Support - Black Dahlia,
Take 2 Interactive Europe Ltd.
Hogarth House,
29-31 Sheet Street,
Windsor, Berks SL4 1BY
ROYAUME-UNI
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Veuillez indiquer « Attention Technical
Support » (A I'attention du personnel
technique) sur I'enveloppe de votre
correspondance concernant I'assistance
technique, et n'oubliez pas de joindre votre
adresse et numéro de téléphone, ainsi
qu'une description du probléme rencontré.
Veuillez adresser toute correspondance a
P'adresse de Windsor en anglals.

« Téléphone :
+44 (0)1753 868 655,
du lundi au vendredi,
de 9h30 a 13h00 et
de 14h00 a 17h00 (G.M.T.)

« Télécopic :
+44 (001753 851 484

REMARQUE : faites en sorte de tout avoir
sous la main lorsque vous contactez
I'équipe d’assistance technique. Il nous
sera plus facile de résoudre vos problemes
techniques efficacement et sans délal si
vous pouvez nous fournir les informations
suivantes lorsque vous contactez le
personnel d'assistance technique pour la
premiére fois :

1. La marque de votre ordinateur.

2. Le systéme d'exploitation installé sur votre
ordinateur ainsi que son fabricant.

3. La quantité de mémoire vive dont dispose
votre ordinateur.

4. Le fabricant de votre pilote de souris et la
version utilisée.

w

. La carte son installée sur votre ordinateur.

o

. La carte musicale ou carte fille, si vous en
avez une, instaliée sur Pordinateur.

7. La carte vidéo de votre ordinateur, y compris
la quantité de RAM vidéo dont effe est dotée.

8. Le pilote VESA que vous utilisez.

0

Vous trouverez toutes ces informations en
consultant le matériel de référence de votre
ordinateur, en utilisant les programmes
utilitaires de diagnostic de votre systéme
d’exploitation ou en contactant [e service
clientéle du fabricant de votre ordinateur.

DEPANNAGE

Problémes avec I'EXECUTION
AUTOMATIQUE une fois que vous avez
quitté Black Dahlia : si vous avez des
problemes avec la fonction diexécution
automatique aprés avoir joué a Black
Dahlia, nous avons inclus le fichier
AUTOFIX.EXE pour restaurer l'option
d’exécution automatique sur votre systéme.
Vous trouverez AUTOFIX.EXE dans le
répertorie racine de votre CD n°l.

Double-cliquez sur AUTOFIX.EXE pour
lancer Fapplication.

® LE MULTITACHES SOUS WINDOWS 95 :

En raison de la nature exclusive de
DirectX, nous déconseillons fortement le
multitaches lors de I'exécution de Black
Dahlia, ceci pouvant faire planter le jeu.
Nous vous conseillons d'enregistrer votre
partie en cours et de quitter Black Dahlia
avant de lancer une autre application.
Nous vous déconseillons également
d’appuyer sur la touche WINDOWS ou sur
ALT-TAB, car vous risquez d'obtenir le
méme résultat.

* ECONOMISEURS D’ECRAN ET
PROGRAMMES ANTI-VIRUS :

Les programmes résidents tels que les
d’écran et les

de détection de virus peuvent altérer le

fonctionnement de Black Dahlia. Nous vous

conselllons de désactiver ces-programmes

avant de lancer le jeu.
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* BLOCAGES AVEC LES CARTES SON
AZTECH :

Si vous possédez un ordinateur Packard
Bell ou autre équipé d'une carte son
AZTECH AZT2316/2316R, .vous risquez
d’avoir des problémes de son ou des
blocages en cours de jeu, Nous avons
Inclus un pilote mis & jour qui a corrigé le
probléme sur notre ordinateur lors des
tests.

Ce pilote se trouve dans le dossier
PACBELL du CD n°l.

Veuillez consulter le fichier texte
(PACBELL.TXT) qui I’accompagne pour une
description détaillée du probleme et de
Tutilisation du fichier.

* ERREURS DE LECTURE DES CD :

Si Black Dahlia ne peut pas lire les données
des CD de jeu, veuillez procéder de'la
fagon suivante avant d’échanger le jeu.

4|
1. Vérifiez que vous pouvez lire d’autres -

CD dans le lecteur. Y

{

2, Vérifiez que le CD n’est pas. ‘
endommagé. Si c’est le cas, rapportez-| Je
chez votre vendeur, de logiciels pour
obtenir une cople d'échange.

3. Nettoyez le CD.avec un chiffon propre et
doux, en partant.du centre vers le bord
du CD (e faites pas de mouvements
circulaires).

4. Il se peut que les lentilles de votre
lecteur de CD-ROM s’encrassent.

Vous pouvéz vous procurer des
nettoyants pour lentilles de CD-ROM
chez les fabricant de matériel
électronique pour nettoyer votre lecteur
de CD-ROM.

5. Manipulez les'GD de jeu avec soin. La
boite de Black Dahlia est congue pour
ranger les huit CD du jeu de fagcon
pratique. Cependant, vous voudrez
peut-étre remplacer la boite fournie par
des étuis normaux ou des pccgqttes de
CD-ROM, que vous trouverezdans la
plupart des magasins de matériel
électronique ou informatique:

Au_cas ol un CD s'aféreralt défectuetix ou
endommagé, veutllez le retourner chez
votre vendeur informatique pour obtenir
une copie de remplacement.
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CONSEILS DE JEU

RENSEIGNEMENTS SUR
LA LIGNE D’INFOS

NE CONTACTEZ PAS LE PERSONNEL
D'ASSISTANCE TECHNIQUE DE TAKE 2
POUR OBTENIR DES CONSEILS DE JEU !
Ils ne sont pas qualifiés pour vous
donner de telles informations et ils n'en
ont pas l'autorisation.

Pour obtenir des conseils et des
stratégies de jeu, appelez e :

08 36 69 75 99

Coit de 'appel 2,23Fr/min TTC-édité par
connexion.

GUIDE STRATEGIQUE OFFICIEL

Prima Publishing publie le guide de
stratégie officiel de Black Dahlia. Pour le
commander, appelez le :

00-1-800-632-8676.
Pour plus d’informations, visitez le site
Web de Prima a I'adresse suivante
www.primapublishing.com
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ELEMENTS DE JEU
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